
2022年 月 日（土） 13:30 – 16:00日時

開催方法

参加

オンラインZoom

参加費無料、要申し込み（締切：3月10日（木））
URLまたはQRコードの申込みフォームにご記入ください。
前日にZoomコードをお送りします。
https://forms.gle/a7VdwrsaMNqFGt6YA

内容
１．はじめに、研究概要
２．研究の各論
・民話のロールプレイを通して体験される成員性
学習者による「理解の立証」に注目して （園田浩司：京都大学）

・境界を揺るがす物語
カナダ先住民クリンギットの神話をめぐるロールプレイを通して

（飯塚宜子：京都大学）

・大陸との交流史や伝承を通した地域へのまなざしの変化
私から変わる「多文化共生」の学びづくり （孫 美幸：文教大学）

３．全体討議

益子

3 12

問合せ先：孫 美幸 sonmihen@bunkyo.ac.jp

【民話タスクチームについて】
地域論プロジェクトの３つのタスクチーム（益子・隅田川・民話）のうちのひとつ。
地域の歴史を紐解く物語に注目し、民話研究から地域の学びを捉えなおすことをねらいとする。

【第５回公開研究会】 生きなおすための民話
地域に学び、地域をつなぐ

日本国際理解教育学会 特定課題研究 地域論プロジェクト
「地域における学びづくり・文化づくりと持続可能性」


